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4.4 lhre Gamification Mash Up Definition

Wir sind hier also fast am Ende unseres Moduls angelangt. Dieses Modul hat damit begonnen, lhnen eine

grundlegende Definition von Gamification zu geben, und im weiteren Verlauf haben wir lhnen einige

Erganzungen angeboten, um lhre Gamification-Definition zu ergdnzen und zu verfeinern, so dass sie ein

wenig aufmerksamer und bewusster wird. Jetzt sind Sie an der Reihe, sich alles, was Sie gelernt haben,

anzuschauen und Ihr eigenes Mash-up einer Definition zu erstellen. Nehmen Sie sich also Zeit, denken Sie

dartiber nach und kommen Sie zuriick, um eine Definition und einen Gamification-Leitfaden zu erstellen,

die zu lhnen, lhrer Lerngruppe und den Bediirfnissen lhrer Lernenden passen. Wenn Sie fertig sind,

kdénnen Sie sie gerne mit dem Rest der Gruppe teilen.
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