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Trascrizione. LEZIONE 5 “COMMENTI FINALI”

Congratulazioni, sei arrivato alla fine di questo modulo. Hai ritagliao del tempo dalla tua vita
impegnata per assorbire tutto cio che questo modulo aveva da offrire per presentare un'offerta valida
e vorrei riconoscerti questo sforzo ed esprimere il mio apprezzamento. Spero che tu stia terminando
guesto modulo con nuove idee e ti senta motivato a provare la gamification. Spero anche che tu torni
su questo modulo e riveda di nuovo alcuni o tutti questi video, poiché ci vuole tempo perché le
informazioni vengano filtrate e sincronizzate. Non aspettarti che la semplice revisione del materiale ti
renda un esperto di gamification, blended learning o qualsiasi altra forma di innovazione educativa.
Dovrai fare un passo alla volta sia teoricamente che praticamente. Dovrai implementare cio che ti &
stato presentato un passo alla volta e, attraverso tentativi ed errori, scoprire i dettagli che possono
migliorare e adattarsi al tuo stile educativo e alla tua personalita individuale, nonché soddisfare le
esigenze e gli interessi dei tuoi studenti. Sia I'apprendimento Blended che la gamification non sono
pensati per essere usati in modo tale da farti diventare irriconoscibile come persona, non dovresti
perderti in questi metodi e approcci. Hanno lo scopo di 1) offrire ai tuoi studenti piu tempo di qualita
con te e 2) dovrebbero aiutarti a riscoprire il tuo sé creativo e condividerlo con i tuoi studenti per
coinvolgerli in modo produttivo durante il processo di apprendimento. Tutto sommato sono i per
aiutarti a dare ai tuoi studenti la migliore versione di te. Mentre provi la gamificazione e
I'apprendimento misto, concediti tempo e grazia. L'implementazione completa, estesa e soprattutto
produttiva della gamificazione o di qualsiasi altro approccio educativo richiedera tempo. Per
I'apprendimento blended, ad esempio, potrebbero essere necessari fino a 3 anni e in alcuni casi di piu
a seconda del supporto e dell'infrastruttura che hai a disposizione. Non essere allarmato o scoraggiato
da questo lasso di tempo e non affrettarti a implementare ogni singola idea in una volta sola poiché
assumerti molto nello stesso momento in cui 1) esercitera una pressione inutile su te stesso e 2) sarai
cosi diffuso che non avrai il tempo adeguato per essere intenzionale e consapevole quando scegli e
implementi determinate idee e quindi non sarai efficace come volevi essere.

Per concludere, lascia che ti ricordi che non sei solo quando si tratta di questo viaggio educativo. Prima
di tutto, ora mi hai come alleato a cui puoi rivolgerti per ricevere supporto ogni volta che ne hai
bisogno. Come sai puoi connetterti con me tramite LinkedIn. Il tuo alleato piu importante, tuttavia, &
quello che troverai nei tuoi studenti. Lavora con loro, ascoltali, dai loro una voce, rendili un membro
del team alla pari, dai loro la proprieta in questo viaggio educativo che intraprenderai davvero insieme.
Fallo sinceramente. Se lo fai, proveranno un senso di appartenenza, si sentiranno orgogliosi,
responsabili e coinvolti. Il fatto che insegnanti e studenti siano diversi non rende |'uno pil prezioso
dell'altro. Si, siamo diversi perché tra le altre cose le nostre esperienze di vita in questo momento sono
diverse e quelle esperienze di vita ci forniscono una visione diversa. Hai bisogno di questa intuizione
perché se crei un prodotto di apprendimento che si adatta alle tue esigenze e ai tuoi interessi, ['unico
che sara coinvolto sarai tu. Hai bisogno della loro intuizione per coinvolgerli. Quindi, collabora con loro
e scopri insieme cosa ha da offrire l'istruzione.

Ti auguro tutto il meglio e spero che tu mi contatti. Abbi cura di te e non dimenticare di divertirti con
la gamification!
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