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1.4 Poruszanie sie po tym module

Ten modut, jak zobaczysz, bedzie gtdéwnie wykorzystywat asynchroniczne instrukcje wideo w trybie
offline. Jest wiele powoddw, dla ktérych tak sie dzieje, niektdre sg oczywiscie praktyczne i logistyczne,
ale z dydaktycznego punktu widzenia ten format moze zapewnic uczestnikowi elastyczno$é w realizacji
modufu we wiasnym tempie i wygodzie. Oznacza to, ze mozesz jecha¢ tak szybko, jak chcesz lub tak
wolno, jak chcesz.

Niektdrzy z was moga chcie¢ przejsé ten kurs w weekend, a niektérzy z was mogg chcieé przejs¢ go
przed lub po pracy w dni powszednie lub jedno i drugie. Mozesz swobodnie odwiedzaé sekcje i
podsekcje tyle razy, ile chcesz. Co wiecej, niektdrzy mogg chcie¢ najpierw przejs¢ przez caty modut w
takiej samej kolejnosci, w jakiej jest prezentowana, aby uzyska¢ ogdlng idee, a nastepnie chciec
przeanalizowac¢ sekcje, zaczynajac od nowa i biorgc jeden rozdziat i podrozdziat na raz, podczas gdy
zaczynajg wdrazaé niektore z podzielilismy sie tutaj pomystami, a tym samym wykorzystaj modut jako
przewodnik krok po kroku dotyczacy grywalizacji. Inni mogg zacza¢ od rozdziatu, ktéry wydaje im sie
bardziej interesujacy. To jest twdj modut do przejecia na wtasnosc.

Chociaz sugeruje kolejno$é tego modutu, nie ma dobrego ani ztego sposobu, aby to zrobi¢, poniewaz
jest to twoja podrdz, za ktdrg musisz wzig¢ odpowiedzialnosc. Jest jednak jedna rzecz, ktéra rozwinie
sie w okreslonej kolejnosci, w jakiej ten modut bedzie wykorzystywat do prezentacji grywalizacji, a jest
to definicja grywalizacji. W miare postepéw modutu zobaczymy, ze nasza definicja grywalizacji bedzie
coraz bardziej dopracowywana. Wiecej na ten temat dowiesz sie w sekgcji 2.2.
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