
 

 
 

Projekt ten został sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej. Niniejsza 
publikacja odzwierciedla wyłącznie poglądy autora, a Komisja nie ponosi 
odpowiedzialności za jakiekolwiek wykorzystanie zawartych w niej informacji. 

 

2.4 Korzyści z grywalizacji 

 

Teraz, gdy zajęliśmy się kilkoma negatywnymi i błędnymi założeniami, przejdźmy do potencjalnych 
korzyści, jakie grywalizacja może przynieść w środowisku uczenia się, aby dać nam coś, na co możemy 
oczekiwać. Zanim przejdę dalej i wspomnę o niektórych z nich, chciałbym dać wam głos i zadać to 
pytanie otwarcie i zobaczyć, co nasze wspólne doświadczenia mówią nam o potencjalnych korzyściach 
płynących z grywalizacji. 

To wszystko: użyj tego linku, aby podzielić się swoimi przemyśleniami i spostrzeżeniami na temat 
korzyści płynących z grywalizacji. Zapraszam do czerpania z osobistych lub zawodowych doświadczeń, 
w których zastosowanie grywalizacji przyniosło pozytywne rezultaty, odczucia lub postawy. 

https://jamboard.google.com/d/13UaZpNjYQbT2dFQN-
nGUnzjGJoIimYbvbeRszVzeCgI/edit?usp=sharing  

Zatrzymaj na razie ten film, aby opisać swoje doświadczenia lub przekonania, a następnie wróć, 
abyśmy mogli kontynuować. 

Jeśli poświęciłeś czas na wykonanie zadania, dziękujemy za podzielenie się z nami swoimi 
spostrzeżeniami. Dzielenie się i uczenie się od siebie nawzajem może otwierać oczy w sposób, którego 
czasami nie jesteśmy w stanie przewidzieć, dlatego prosimy o poświęcenie czasu na przeczytanie 
odpowiedzi kolegów na to zadanie. Na pewno. Dla tych z Was, którzy nie ukończyli jeszcze tego 
zadania, na końcu tej sekcji będzie quiz, w którym będziecie mieli czas na wykonanie tego zadania, ale 
w sposób, który nie będzie widoczny dla rówieśników. Jeśli już to zrobiłeś, możesz skopiować i wkleić 
opis, który już udostępniłeś. Teraz, gdy miałeś już okazję podzielić się swoją opinią na temat korzyści i 
powodów grywalizacji w nauce i edukacji, przyjrzyjmy się wspólnie najważniejszym z nich, zanim 
przejdziemy do następnej sekcji. 

Oto tylko kilka wartych wspomnienia. Grywalizacja może: 

● Urzekaj i motywuj uczniów 
● Zaoferuj możliwość rozwijania umiejętności życiowych, takich jak umiejętności współpracy 
● Popraw skuteczność nauczania 
● Wcześniejsze zatrzymanie i wycofanie 
● Pozwalają na indywidualne krawiectwo 
● Zapewnij natychmiastową informację zwrotną na temat uczenia się zarówno nauczycielom, 

jak i uczniom, aby w razie potrzeby zapewnić skuteczną i natychmiastową interwencję 
● Umożliw uczniom samoocenę dzięki dostępowi do śledzenia postępów 

Nie mniej ważny: 

● Zwiększ zaangażowanie uczniów i produktywne uczestnictwo 
● I dzięki tym wszystkim korzyściom będą mogli 
● Popraw wyniki w nauce i nauce 
● Baw się podczas nauki 
● Nauczyciele będą mogli lepiej zainspirować ich do miłości do nauki, a tym samym do uczenia 

się przez całe życie 

https://jamboard.google.com/d/13UaZpNjYQbT2dFQN-nGUnzjGJoIimYbvbeRszVzeCgI/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/13UaZpNjYQbT2dFQN-nGUnzjGJoIimYbvbeRszVzeCgI/edit?usp=sharing

