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3.1 Rodzaje grywalizacji w edukacji

Gdy myslisz o swojej strategii grywalizacji, podejscie, na ktéorym skupimy sie w tym module, dotyczy
tego, jak traktujesz swoje tresci edukacyjne. Wedtug Karla Kappa, profesora technologii
instruktazowych na Bloomsburg University i eksperta w dziedzinie grywalizacji, zaweza sie to do
dwdch gtédwnych rodzajéw grywalizacji. Te dwa typy to grywalizacja tresci i grywalizacja strukturalna.
W przypadku tych dwéch rodzajow wyboru sprowadza sie do dodania elementdw gry i mechaniki do
samej tresci nauczania lub struktury tresci nauczania. W pierwszym przypadku byfaby to grywalizacja
tresci, a w drugim gamifikacja strukturalna. Chociaz obaj wykorzystuja elementy gry i mechanike, aby
zaangazowac ucznia, réznig sie sposobem, w jaki sg potgczone z tresciami edukacyjnymi. Aby zaczgé
rozumieé, czym sie réznig,

Grywalizacja trescipobiera, wykorzystuje i narzuca elementy gry, mechanike i estetyke tresci
edukacyjnej, aby zmienié te tres¢, aby stata sie bardziej podobna do gry.

Grywalizacja strukturalnaumieszcza strukture gry wokot tresci edukacyjnych bez zmiany samej tresci.
Sama tre$é nie staje sie gra, ale prezentacja tresci staje sie bardziej zblizona do gry . Wokét tresci
dodawana jest warstwa struktury gry bez zmiany natywnej struktury tresci edukacyjnych.

Widzimy wiec, Ze grywalizacja tresci jest znacznie bardziej inwazyjna w stosunku do tresci
edukacyjnych, a tym samym moze zmienic¢ strukture tresci edukacyjnych, podczas gdy grywalizacja
strukturalna nie narzuca tresci, poniewaz jest po prostu dodatkowa warstwag, ktéra jest naktadana na
ustalona struktura tresci edukacyjnych. Jednak podczas gdy grywalizacja tresci sprawia, ze tres¢ jest
bardziej podobna do gry, nie posuwa sie do skrajnosci przeksztatcania tresci w gre. Po prostu
ustanawia kontekst i zadania czesto uzywane w grach i dodaje je do nauczanych tresci, co oczywiscie
na wiele sposobéw moze zmienic oryginalng, natywna strukture tresci.

Oba typy grywalizacji s3 cenne i mogg by¢ rownie skuteczne w $srodowisku edukacyjnym, o ile sg
wybierane strategicznie i celowo w oparciu o okreslone cele i okolicznosci uczenia sie.

Do tych dwdch typdw grywalizacji wrocimy po wprowadzeniu elementdw i mechaniki gry.
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