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3.2 Elementy grywalizacji i mechanika

Grywalizacja z definicji oznacza wprowadzenie elementéw i mechaniki gry, a takze estetyki do
srodowiska i kontekstu uczenia sie lub jakiejkolwiek innej sytuacji niezwigzanej z gra. | chociaz za
chwile przyjrzymy sie tym komponentom, wazine jest, aby wspomnieé, ze gry, a tym samym
grywalizacja, nie dotyczg sztywnych reguf, ale wiecej zasad, wzorcow i podejsé. Nie ma jednego
przepisu na doskonaty projekt grywalizacji.

Elementy gry majg na celu zwiekszenie zaangazowania i motywacji ucznia. Nalezg do nich: cele,
zasady, zadania, opowiadanie historii, punkty doswiadczenia, odznaki, punktacja, tablice lideréow,
nagrody i osiggniecia, poziomy, konflikt, wspétpraca, rywalizacja, porazka, umiejetnos¢ powtorki i
informacje zwrotne.

W przypadku kazdego doswiadczenia edukacyjnego z wykorzystaniem grywalizacji wybor elementdéw,
ktdre nalezy pomingé, a ktdre zachowac i w jakim stopniu, nie jest wcale tatwy, wiec by¢ moze dalsze
doprecyzowanie naszej definicji grywalizacji za pomocg wskaznika, ktory jest bardziej skoncentrowany
na klasie i uczniu zamiast na elementach , pomoze nam w naszej podrdzy.

»Gamifikacja to stosowanie najbardziej motywujgcych technik gier do srodowisk innych niz gry, takich
jak sale lekcyjne. Ta prosta definicja to swietne miejsce na rozpoczecie rozmowy, ale w tym narzedziu
pedagogicznym jest o wiele wiecej. Grywalizacja obejmuje elementy teorii gier, myslenia projektowego
i umiejetnosci informacyjnych. Jest to struktura natoZona na Twdj program nauczania, ktora jest
ptynna i namacalna na wszystkich poziomach umiejetnosci”.

Te definicje podat Michael Matera w ksigzce ,,Odkrywaj jak pirat: Angazuj, wzbogacaj i rozwijaj swoich
uczniéw”

Czas wydoby¢ nasz dokument podrdzy grywalizacji i pod definicjg grywalizacji #1 zostaw troche
miejsca, a hastepnie napisz:

Definicja dodatku nr 1:

,Gamifikacja to stosowanie najbardziej motywujgcych technik gier do srodowisk innych niz gry, takich
jak sale lekcyjne. Ta prosta definicja to Swietne miejsce na rozpoczecie rozmowy, ale w tym narzedziu
pedagogicznym jest o wiele wiecej. Grywalizacja obejmuje elementy teorii gier, myslenia
projektowego i umiejetnosci informacyjnych. Jest to struktura natozona na Twdj program nauczania,
ktdra jest ptynna i namacalna na wszystkich poziomach umiejetnosci”.

Projekt ten zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej. Niniejsza
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