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3.4 Fabuta

Jednym z elementéw, ktéry jest szczegdlnie skuteczny w tgczeniu innych elementéw w owocny
sposdb, jest opowiadanie historii. Mozna powiedzie¢, ze historia jest spoiwem, ktére zapewnia
kontekst, przeptyw i cel, ktéry nadaje znaczenie celom, zamierzeniom, nagrodom, punktom,
odznakom, tablicom lideréw, domom i innym uzytym elementom.

Zaproponuj historie, ktéra podobnie jak esej ma wyrazny poczatek, srodek i koniec. W tej historii musi
by¢ napiecie, konflikt, rozwigzanie i szczesliwe zakonczenie. Opowies¢ musi zawieraé wystarczajgco
duzo szczegdtow, aby uczenie sie w trybie grywalizacji byto bardziej wciggajace. Aby poméc w
tworzeniu historii, najpierw wybierz motyw, ktéry jest tatwy dla Ciebie i Twoich ucznidw. Mozesz
pozyczy¢ pomysty tematyczne z rzeczywistych sytuacji, biezgcych wydarzen, kultury popularnej,
ksigzek i filméw. Przyktady tematdw obejmujg pandemie, superbohaterdw, eksploracje kosmosu,
magie, fantazje i wydarzenia historyczne. Twdj wybdr tematu nada ton lekcji i grywalizacji. Ustawia
ramy dla Twojej historii i odpowiednio ksztattuje elementy grywalizacji i estetyke. Méwigc o estetyce,
wyglad i styl otoczenia bedzie podyktowany Twoim motywem. Wizualizacje powinny odzwierciedla¢
rodzaj tta i tfa, jakich mozna sie spodziewad. Na przyktad, jesli twdj motyw dotyczy pierwszego filmu o
Igrzyskach Smierci, spodziewasz sie, ze w pewnym momencie zostanie zaprezentowane tto lasu. Jesli
twéj motyw jest zapozyczony z Hogwartu, prawdopodobnie w pewnym momencie zobaczysz zamek,
wielkg sale, laboratorium eliksiréw lub boisko do quidditcha. Nastepnie musisz podac postacie
zwigzane z wybranym motywem i ustawieniem i poprosi¢ uczniow, aby wybrali swoje postacie i
awatary, ktére mozna narysowac lub sobie wyobrazié¢ zamiast tworzy¢ cyfrowo. Jesli zdecydujesz sie
na motyw Fantasy, twoje postacie mogg obejmowacd czarodziejow, wojownikow, tucznikéw, totrow i
duchownych. Nie sugerowatbym wybierania konkretnych postaci filmowych, poniewaz jest
prawdopodobne, ze gracze mogg ,,walczy¢” o bohateréw. Oferuj opcje ogdlnych postaci, ktére maja
okreslone atrybuty i umiejetnosci. Te atrybuty, jak zobaczymy w naszym przegladzie Classcraft,
ksztattujg odznaki i przywileje, jakie mogg zdoby¢. Postacie te mogg rdwniez naleze¢ do grup, doméw
lub gildii. Musisz réwniez wprowadzi¢ postacie nie bedgce graczami, takie jak statysci w filmie, takie
jak wiesniacy, ktérzy beda tam pomagac lub utrudniaé postepy gracza. Masz wiec swéj motyw,
scenerie i postacie, wiec nadszedt czas, aby wprowadzi¢ akcje i konflikt, aby zaangazowac graczy. Jakie
rodzaje konfliktow pojawig sie naturalnie w motywie twojej historii? Céz, jesli twoim tematem jest
Harry Potter, konflikt moze powstaé z powodu Smierciozercodw i samego Voldemorta. Mozesz péjs¢ o
krok dalej i zastanowi¢ sie nad problematycznymi problemami, ktére napotykasz w swojej klasie i jak
mozesz je zintegrowac z historig, na przyktad brak pracy zespotowej, w ktérej kazdy moze wnies¢ swaj
wkfad zgodnie ze swoimi mocnymi stronami. Jako konflikt mozna réwniez uznac codzienne zadania,
na ktdre uczniowie muszg byc¢ bardziej narazeni, aby sie doskonali¢. Takie zadania obejmujg robienie
notatek i czytanie ze zrozumieniem. Jesli zamierzasz uwzgledni¢ tego rodzaju zadania, musisz upewnic
sie, ze sg one oparte na kontekscie i dopasowane do Twojego tematu. Na przyktad, jesli Twoim
tematem jest film ,Gra w imitacje”, w ktérym Alan Turing, brytyjski matematyk, dotgcza do zespotu
kryptograficznego, aby rozszyfrowaé niemiecki kod zagadki w celu odszyfrowania niemieckich
wiadomosci wywiadowczych podczas Il wojny swiatowej, prawdopodobnie stownictwo takie jak , kod
tamanie”, , odszyfrowywanie”, ,szyfrowanie” itp. Jako konflikt mozna réwniez uznac¢ codzienne
zadania, na ktdre uczniowie muszg by¢ bardziej narazeni, aby sie doskonali¢. Takie zadania obejmuja
robienie notatek i czytanie ze zrozumieniem. Jesli zamierzasz uwzglednic tego rodzaju zadania, musisz
upewnic sie, ze sg one oparte na kontekscie i dopasowane do Twojego tematu. Na przyktad, jesli
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Twoim tematem jest film ,Gra w imitacje”, w ktérym Alan Turing, brytyjski matematyk, dotgcza do

zespotu kryptograficznego, aby rozszyfrowaé niemiecki kod zagadki w celu odszyfrowania niemieckich
wiadomosci wywiadowczych podczas Il wojny swiatowej, prawdopodobnie stownictwo takie jak , kod
tamanie”, , odszyfrowywanie”, ,szyfrowanie” itp. Jako konflikt mozna réwniez uzna¢ codzienne
zadania, na ktére uczniowie muszg by¢ bardziej narazeni, aby sie doskonali¢. Takie zadania obejmuja
robienie notatek i czytanie ze zrozumieniem. Jesli zamierzasz uwzglednic tego rodzaju zadania, musisz
upewnic sie, ze s3 one oparte na kontekscie i dopasowane do Twojego tematu. Na przyktad, jesli
Twoim tematem jest film ,Gra w imitacje”, w ktérym Alan Turing, brytyjski matematyk, dotgcza do
zespotu kryptograficznego, aby rozszyfrowac niemiecki kod zagadki w celu odszyfrowania niemieckich
wiadomosci wywiadowczych podczas Il wojny Swiatowej, prawdopodobnie stownictwo takie jak , kod
tamanie”, , odszyfrowywanie”, ,szyfrowanie” itp. Jesli zamierzasz uwzgledni¢ tego rodzaju zadania,
musisz upewnié sie, ze sg one oparte na kontekscie i dopasowane do Twojego tematu. Na przyktad,
jesli Twoim tematem jest film ,Gra w imitacje”, w ktérym Alan Turing, brytyjski matematyk, dotacza
do zespotu kryptograficznego, aby rozszyfrowac¢ niemiecki kod zagadki w celu odszyfrowania
niemieckich wiadomosci wywiadowczych podczas Il wojny swiatowej, prawdopodobnie stownictwo
takie jak ,kod famanie”, ,odszyfrowywanie”, ,szyfrowanie” itp. Jesli zamierzasz uwzgledni¢ tego
rodzaju zadania, musisz upewnic sie, ze sg one oparte na kontekscie i dopasowane do Twojego tematu.
Na przyktad, jesli Twoim tematem jest film ,,Gra w imitacje”, w ktdrym Alan Turing, brytyjski
matematyk, dotacza do zespotu kryptograficznego, aby rozszyfrowa¢ niemiecki kod zagadki w celu
odszyfrowania niemieckich wiadomosci wywiadowczych podczas Il wojny Swiatowe],
prawdopodobnie stownictwo takie jak ,kod tamanie”, ,odszyfrowywanie”, ,szyfrowanie” itp.
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