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5.1 Uwagi korncowe

Gratulacje, dotartes do korica tego modutu. Poswiecites czas w swoim zabieganym zyciu, aby wzigé
wszystko, co ten modut miaft, aby przedstawi¢ oferte i chciatbym to potwierdzi¢ i wyrazi¢ moje uznanie.
Mam nadzieje, ze koniczysz ten modut nowymi pomystami i czujesz sie zmotywowany do
wyprébowania grywalizacji. Mam réwniez nadzieje, ze wrdécisz do tego modutu i ponownie odwiedzisz
niektére lub wszystkie z tych filméw, poniewaz potrzeba czasu, aby informacje przeniknety i
zsynchronizowaty sie. wszelkie inne formy innowacji edukacyjnych. Bedziesz musiat to robi¢ krok po
kroku, zaréwno teoretycznie, jak i praktycznie. Bedziesz musiat wdrazac to, co zostates wprowadzony,
krok po kroku, i metodg prob i btedéw odkrywac szczegdty, ktdre mogg poprawic i dopasowac Twaj
styl edukacyjny i indywidualng osobowos¢, a takze dopasowad sie do potrzeb i zainteresowan uczniow.
Zaréwno Blended, jak i gamifikacja nie majg by¢ uzywane w taki sposdb, ze jako osoba stajesz sie
nierozpoznawalny, nie powinienes$ zatracac sie w tych metodach i podejsciach. Majg one na celu 1)
danie uczniom wiecej czasu z Tobg oraz 2) majg pomdc Ci odkryé na nowo Twojg kreatywnos¢ i
podzieli¢ sie nig z uczniami, aby produktywnie zaangazowac ich w proces uczenia sie. W sumie sg one
po to, aby pomdc CIEBIE daé¢ uczniom najlepszg wersje Ciebie. Probujgc grywalizacji i blended
learningu, daj sobie czas i wdziek. Petny , szerokie i, co wazniejsze, produktywne wdrozenie
grywalizacji lub innego podejscia edukacyjnego zajmie troche czasu. Na przyktad w przypadku
nauczania mieszanego Moze to potrwac do 3 lat, aw niektérych przypadkach dtuzej, w zaleznosci od
wsparcia i infrastruktury, ktérg masz do dyspozycji. Nie przejmuj sie ani nie zniechecaj tym terminem
i nie spiesz sie z realizacjg kazdego pomystu za jednym zamachem, poniewaz przyjmowanie wielu w
tym samym czasie bedzie powodowato niepotrzebng presje na siebie i nie bedziesz miat wystarczajgco
duzo czasu, aby by¢ swiadomym i Swiadomym przy wyborze i wdrazaniu pewnych pomystow, a tym
samym nie bedziesz tak skuteczny, jak zamierzates. Na przyktad w przypadku nauczania mieszanego
Moze to potrwac do 3 lat, aw niektorych przypadkach dtuzej, w zaleznosci od wsparcia i infrastruktury,
ktorg masz do dyspozycji. Nie przejmuj sie ani nie zniechecaj tym terminem i nie spiesz sie z realizacja
kazdego pomystu za jednym zamachem, poniewaz przyjmowanie wielu w tym samym czasie bedzie
powodowato niepotrzebng presje na siebie i nie bedziesz miat wystarczajgco duzo czasu, aby by¢
Swiadomym i Swiadomym przy wyborze i wdrazaniu pewnych pomystéw, a tym samym nie bedziesz
tak skuteczny, jak zamierzates. Na przyktad w przypadku nauczania mieszanego Moze to potrwac do
3 lat, aw niektérych przypadkach dtuzej, w zaleznosci od wsparcia i infrastruktury, ktérg masz do
dyspozycji. Nie przejmuj sie ani nie zniechecaj tym terminem i nie spiesz sie z realizacjg kazdego
pomystu za jednym zamachem, poniewaz przyjmowanie wielu w tym samym czasie bedzie
powodowato niepotrzebng presje na siebie i nie bedziesz miat wystarczajgco duzo czasu, aby by¢
Swiadomym i Swiadomym przy wyborze i wdrazaniu pewnych pomystéw, a tym samym nie bedziesz
tak skuteczny, jak zamierzates.

Na zakonczenie przypomne, ze nie jestes sam, jesli chodzi o te edukacyjng podrdz. Przede wszystkim
teraz masz mnie jako sojusznika, do ktérego mozesz zwrdci¢ sie o wsparcie, kiedy tylko potrzebujesz.
Jak wiesz, mozesz potaczyc sie ze mng przez LinkedIn. Twoim najwazniejszym sojusznikiem jest jednak
ten, ktorego znajdziesz w swoich uczniach. Pracuj z nimi, stuchaj ich, daj im gtos, uczyn z nich
rownorzednego cztonka zespotu, daj im odpowiedzialnos¢ w tej edukacyjnej podrézy, ktérg naprawde
podejmiecie razem. Zréb to szczerze. Jesli to zrobisz, poczujg przynaleznos$¢, poczujg sie dumni,
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odpowiedzialni i zaangazowani. Fakt, ze nauczyciele i uczniowie rdznig sie od siebie, nie czyni jednego
bardziej warto$ciowym od drugiego. Tak, jesteSmy rdzni, poniewaz miedzy innymi nasze
doswiadczenia zyciowe w tym miejscu w czasie sg inne i te doswiadczenia zyciowe dostarczajg nam
innego wgladu. Potrzebujesz tego wgladu, poniewaz jesli stworzysz produkt edukacyjny, ktéry
odpowiada Twoim potrzebom i zainteresowaniom, jedynym, ktdry zostanie zaangazowany, bedziesz
Ty. Potrzebujesz ich wgladu, aby ich zaangazowac¢. Wspotpracuj z nimi i odkryj, co edukacja ma do
zaoferowania razem.

Zycze wszystkiego najlepszego i mam nadzieje, ze dotrzesz. Uwazaj i nie zapomnij o zabawie z
grywalizacja!
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