
 

 
 

This project has been funded with support from the European Commission. This 
publication reflects the views only of the author, and the Commission cannot be 
held responsible for any use which may be made of the information contained 
here. 

 

2.1 Igrifikacija je del našega življenja 

 

Zelo verjetno je, da ste se z igrifikacijo že srečali v svojem vsakdanjem življenju. V nadaljevanju so 
predstavljeni nekateri načini, na katere lahko ta trditev drži. 

1. Ste se kdaj poskušali naučiti novega jezika s programom Duolingo? Če ste to storili, veste, da 
vsakič, ko vadite, dobite točke izkušenj. 

 

2. Gamifikacijo včasih uporabljajo tudi pekarske storitve, da bi pritegnile stranke z organizacijo 
tekmovanj in dodeljevanjem točk za nakupovanje. 

 

3. Ko govorimo o nakupovanju, kavarne in celo supermarketi pogosto uporabljajo program 
zvestobe ali nagrajevanja, kjer vsakič, ko greste kupit svojo najljubšo pijačo ali ustrezno živilo, 
pridobite točke in ob vsakem dvigu ravni so vam na voljo nagrade. Prva stopnja vam lahko ponudi 
brezplačno skodelico kave, medtem ko vam druga stopnja, ki zahteva več dela, kot je večja poraba, 
ponudi nekaj bolj dragocenega, na primer skodelico. Ta sistem zviševanja ravni in nagrajevanja vas 
spodbudi, da želite kupiti več, kot ste običajno, saj veste, da vas na koncu dosežka čaka nagrada. 
Nekatere trgovine ustvarjajo občutek nujnosti z določanjem rokov, ki jih je treba izpolniti. Za 
ohranjanje motivacije vnesejo igralne elemente in estetiko, kot so značke in zanimive grafike, ki vas 
ohranjajo pri delu. 

 

4. Če uporabljate zapestnico in mobilno aplikacijo, kot je FitBit, s katero spremljate število 
korakov, ki jih prehodite, da bi vas spodbudili k doseganju dnevnega cilja števila korakov. Ponuja vam 
lestvico za primerjavo tedenskega števila korakov s številom korakov vaših prijateljev, da uvede 
prijateljsko tekmovalnost in motivacijo, ter vas nagradi z dosežki, podobnimi dosežkom v igri, ko 
dosežete mejnike. 

To je le nekaj načinov, kako je igrifikacija že del našega življenja. Svoje življenje lahko naredite še bolj 
podobno igri tako, da igrate dele svojega življenja, ki niso tako zanimivi in si upam trditi, da so 
dolgočasni in vsakdanji, kot so opravila, učenje in telovadba. To lahko storite tako, da uporabite 
aplikacije, ki vam zagotovijo zunanjo motivacijo, ko vaša notranja motivacija ne zadostuje, da bi želeli 
opraviti stvari, kot je pranje perila. Te aplikacije to dosežejo tako, da izkoristijo našo željo po 
nagrajevanju, tako da te vsakdanje situacije iz resničnega življenja vzamejo in jih spremenijo v izzive, 
ki vam omogočajo napredovanje prek različnih elementov igre, kot so sistem točk, značke, dosežki. 

 

Oglejmo si nekaj aplikacij za igrifikacijo:  
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Pokemon GO 

Pokemon Go igra hojo. Zgodba je, da so Pokemoni v resničnem svetu, zato se morate, če jih želite 
ujeti, podati ven iz hiše, da bi jih našli. Vidni so le prek kamere telefona. To je lahko zelo zasvojljivo, 
zato bodite previdni in pozorni na okolico, da ne bi slučajno padli s pečine ali vstopili v promet. 

https://pokemongolive.com/en/  

https://www.youtube.com/watch?v=2sj2iQyBTQs&ab_channel=TheOfficialPok%C3%A9monYouTub
echannel 

  

Epska zmaga Dvigni raven svojega življenja 

Spremeni vaš seznam opravil v RPG - igro vlog, kjer vaš avatar napreduje skozi igro, kot vi 
napredujete skozi svoj dnevni, tedenski seznam opravil v resničnem življenju z enkratnimi ali 
ponavljajočimi se opravili, odvisno od vaših potreb. Lahko ga celo sinhronizirate s koledarjem. 
Oglejmo si 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.supermono.epicwin&hl=en&gl=US  

 

Zombiji, bežite!  

Je mobilna potopitvena tekaška igra, ki igralcu ponuja zgodbo, ki se pripoveduje in razkriva, ko tekač 
opravlja vrsto misij, medtem ko igralec posluša pripovedi. Bolj ko tekač dviga raven, bolj se zgodba 
razkriva, med opravljanjem nalog pa lahko posluša glasbo s svojega seznama predvajanja. Aplikacija 
je prostoročna in lahko beleži razdaljo, čas, hitrost in porabljene kalorije. Združljiva je s platformama 
IOS in Android. 

Oglejmo si, kako bi lahko bila videti izkušnja. Več o njih lahko izveste na spletni strani 
https://zombiesrungame.com/.  

 

In čeprav se igrifikacija uporablja in nam lahko pomaga pri lahkotnih bojih, jo lahko uporabimo tudi 
za pomoč pri pomembnih namenih. Ena takšnih aplikacij za gamifikacijo je mobilna igra  

 

 Pain Squad 

 Oglejmo si jo 

https://www.youtube.com/watch?v=Q0keTVtla-8&ab_channel=SickKidsInteractive  

 

 


