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2.1 Igrifikacija je del nasega Zivljenja

Zelo verjetno je, da ste se z igrifikacijo Ze srecali v svojem vsakdanjem Zivljenju. V nadaljevanju so
predstavljeni nekateri nacini, na katere lahko ta trditev drzi.

1. Ste se kdaj poskusali nauéiti novega jezika s programom Duolingo? Ce ste to storili, veste, da
vsakié, ko vadite, dobite tocke izkuseni.

2. Gamifikacijo v¢asih uporabljajo tudi pekarske storitve, da bi pritegnile stranke z organizacijo
tekmovanj in dodeljevanjem tock za nakupovanje.

3. Ko govorimo o nakupovanju, kavarne in celo supermarketi pogosto uporabljajo program
zvestobe ali nagrajevanja, kjer vsakic, ko greste kupit svojo najljubSo pijaco ali ustrezno Zivilo,
pridobite tocke in ob vsakem dvigu ravni so vam na voljo nagrade. Prva stopnja vam lahko ponudi
brezplacno skodelico kave, medtem ko vam druga stopnja, ki zahteva vec€ dela, kot je vecja poraba,
ponudi nekaj bolj dragocenega, na primer skodelico. Ta sistem zviSevanja ravni in nagrajevanja vas
spodbudi, da Zelite kupiti vec, kot ste obicajno, saj veste, da vas na koncu dosezka ¢aka nagrada.
Nekatere trgovine ustvarjajo ob¢utek nujnosti z dolocanjem rokov, ki jih je treba izpolniti. Za
ohranjanje motivacije vnesejo igralne elemente in estetiko, kot so znacke in zanimive grafike, ki vas
ohranjajo pri delu.

4. Ce uporabljate zapestnico in mobilno aplikacijo, kot je FitBit, s katero spremljate $tevilo
korakov, ki jih prehodite, da bi vas spodbudili k doseganju dnevnega cilja sStevila korakov. Ponuja vam
lestvico za primerjavo tedenskega Stevila korakov s Stevilom korakov vasih prijateljev, da uvede
prijateljsko tekmovalnost in motivacijo, ter vas nagradi z dosezki, podobnimi dosezkom v igri, ko
doseZete mejnike.

To je le nekaj nacinov, kako je igrifikacija Ze del nasega Zivljenja. Svoje Zivljenje lahko naredite Se bolj
podobno igri tako, da igrate dele svojega Zivljenja, ki niso tako zanimivi in si upam trditi, da so
dolgocasni in vsakdaniji, kot so opravila, ucenje in telovadba. To lahko storite tako, da uporabite
aplikacije, ki vam zagotovijo zunanjo motivacijo, ko vasa notranja motivacija ne zadostuje, da bi Zeleli
opraviti stvari, kot je pranje perila. Te aplikacije to doseZejo tako, da izkoristijo naso Zeljo po
nagrajevanju, tako da te vsakdanje situacije iz resni¢nega Zivljenja vzamejo in jih spremenijo v izzive,
ki vam omogocajo napredovanje prek razlicnih elementov igre, kot so sistem tock, znacke, dosezki.

Oglejmo si nekaj aplikacij za igrifikacijo:
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Pokemon GO

Pokemon Go igra hojo. Zgodba je, da so Pokemoni v resni¢cnem svetu, zato se morate, Ce jih Zelite
ujeti, podati ven iz hiSe, da bi jih nasli. Vidni so le prek kamere telefona. To je lahko zelo zasvojljivo,
zato bodite previdni in pozorni na okolico, da ne bi slu¢ajno padli s pecine ali vstopili v promet.

https://pokemongolive.com/en/

https://www.youtube.com/watch?v=2sj2iQyBTQs&ab_channel=TheOfficialPok%C3%A9monYouTub
echannel

Epska zmaga Dvigni raven svojega Zivljenja

Spremeni vas seznam opravil v RPG - igro vlog, kjer vas avatar napreduje skozi igro, kot vi
napredujete skozi svoj dnevni, tedenski seznam opravil v resnicnem Zivljenju z enkratnimi ali
ponavljajocimi se opravili, odvisno od vasih potreb. Lahko ga celo sinhronizirate s koledarjem.
Oglejmo si

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.supermono.epicwin&hl=en&gl=US

Zombiji, bezite!

Je mobilna potopitvena tekaska igra, ki igralcu ponuja zgodbo, ki se pripoveduje in razkriva, ko tekac
opravlja vrsto misij, medtem ko igralec poslusa pripovedi. Bolj ko tekac dviga raven, bolj se zgodba
razkriva, med opravljanjem nalog pa lahko poslusa glasbo s svojega seznama predvajanja. Aplikacija
je prostorocna in lahko beleZi razdaljo, ¢as, hitrost in porabljene kalorije. ZdruZljiva je s platformama
I0S in Android.

Oglejmo si, kako bi lahko bila videti izku$nja. Ve€ o njih lahko izveste na spletni strani
https://zombiesrungame.com/.

In Ceprav se igrifikacija uporablja in nam lahko pomaga pri lahkotnih bojih, jo lahko uporabimo tudi
za pomoc pri pomembnih namenih. Ena taksnih aplikacij za gamifikacijo je mobilna igra

Pain Squad
Oglejmo si jo

https://www.youtube.com/watch?v=Q0keTVtla-8&ab_channel=SickKidsInteractive
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