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2.4 Οφέλη του Gamification 

 

Τώρα που αντιμετωπίσαμε ορισμένες αρνητικές και λανθασμένες υποθέσεις, ας προχωρήσουμε στα 
πιθανά οφέλη που μπορεί να επιφέρει η παιχνιδοποίηση σε ένα μαθησιακό περιβάλλον, 
προκειμένου να έχουμε κάτι να περιμένουμε. Πριν προχωρήσω και αναφέρω ορισμένα από αυτά, θα 
ήθελα να σας δώσω το λόγο και να θέσω ανοιχτά αυτή την ερώτηση και να δούμε τι μας λένε οι 
συλλογικές μας εμπειρίες σχετικά με τα πιθανά οφέλη της παιχνιδοποίησης. 

Ορίστε λοιπόν: Χρησιμοποιήστε αυτόν τον σύνδεσμο για να μοιραστείτε τις σκέψεις και τις ιδέες σας 
σχετικά με τα οφέλη της παιχνιδοποίησης. Μη διστάσετε να αντλήσετε από προσωπικές ή 
επαγγελματικές εμπειρίες όπου η χρήση της παιχνιδοποίησης επέφερε θετικά αποτελέσματα, 
συναισθήματα ή συμπεριφορές. 

https://jamboard.google.com/d/13UaZpNjYQbT2dFQN-
nGUnzjGJoIimYbvbeRszVzeCgI/edit?usp=sharing  

Κάντε παύση στο βίντεο προς το παρόν για να περιγράψετε τις εμπειρίες ή τις πεποιθήσεις σας και 
στη συνέχεια επιστρέψτε για να συνεχίσουμε. 

Εάν αφιερώσατε χρόνο για να ολοκληρώσετε την εργασία σας, σας ευχαριστούμε που μοιραστήκατε 
τη διορατικότητά σας μαζί μας. Η ανταλλαγή απόψεων και η μάθηση μεταξύ μας μπορεί να ανοίξει 
τα μάτια με τρόπους που δεν μπορούμε να προβλέψουμε μερικές φορές, γι' αυτό σας παρακαλούμε 
να αφιερώσετε χρόνο για να διαβάσετε τις απαντήσεις των συναδέλφων σας σε αυτή την εργασία. 
Σίγουρα θα το κάνω. Για όσους από εσάς δεν έχετε ακόμη ολοκληρώσει αυτή την εργασία, θα υπάρχει 
ένα κουίζ στο τέλος αυτής της ενότητας όπου θα έχετε το χρόνο να ολοκληρώσετε αυτή την εργασία 
αλλά με τρόπο που δεν θα είναι ορατός στους συναδέλφους σας. Αν το έχετε ήδη κάνει, μπορείτε να 
αντιγράψετε και να επικολλήσετε την περιγραφή που έχετε ήδη μοιραστεί. Τώρα που είχατε την 
ευκαιρία να μοιραστείτε τη γνώμη σας σχετικά με τα οφέλη και τους λόγους της παιχνιδοποίησης στη 
μάθηση και την εκπαίδευση, ας ρίξουμε απλώς μια ματιά μαζί σε μερικά από τα πιο σημαντικά πριν 
προχωρήσουμε στην επόμενη ενότητα. 

 Ακολουθούν μερικά μόνο από αυτά που αξίζει να αναφέρουμε. Η παιχνιδοποίηση μπορεί: 

• Να αιχμαλωτίζετε και να παρακινείτε τους εκπαιδευόμενους 
• Προσφέρουν την ευκαιρία να αναπτύξουν δεξιότητες ζωής, όπως οι δεξιότητες συνεργασίας 
• Βελτιώνουν την αποτελεσματικότητα της διδασκαλίας 
• Προώθηση της διατήρησης και της ανάκλησης 
• Επιτρέπουν την ατομική προσαρμογή 
• Παρέχουν άμεση μαθησιακή ανατροφοδότηση τόσο στους εκπαιδευτικούς όσο και στους 

μαθητές, ώστε να παρέχουν αποτελεσματική και άμεση παρέμβαση όταν χρειάζεται 
• Δίνουν τη δυνατότητα στους μαθητές να αυτοαξιολογούνται μέσω της πρόσβασης στην 

παρακολούθηση της προόδου. 

https://jamboard.google.com/d/13UaZpNjYQbT2dFQN-nGUnzjGJoIimYbvbeRszVzeCgI/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/13UaZpNjYQbT2dFQN-nGUnzjGJoIimYbvbeRszVzeCgI/edit?usp=sharing
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Τελευταίο αλλά όχι λιγότερο σημαντικό: 

• Ενίσχυση της εμπλοκής και της παραγωγικής συμμετοχής των μαθητών 
• Και με τη βοήθεια όλων αυτών των πλεονεκτημάτων θα είναι σε θέση να  
• Να βελτιώσουν τη μάθηση και τις ακαδημαϊκές επιδόσεις 
• να διασκεδάζουν ενώ μαθαίνουν 
• Οι εκπαιδευτικοί θα είναι σε θέση να τους εμπνεύσουν καλύτερα να αγαπήσουν τη μάθηση 

και έτσι να γίνουν δια βίου μαθητές 

 

 

 

 

 

  


